ﬁ REPUBLICA EDUCACAD, CIENCIA
A PORTUGUESA EINOVACAD

INFORMAGAO - PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIADE APLICAGOES
INFORMATICAS —B
ANO LETIVO 2024/2025

Co6pIGo DA PrROVA: 303
MODALIDADE DA PROVA: ESCRITA

DURACAO DA PROVA: 90 minutos

1. OBJETO DE AVALIACAO

A prova incide sobre os conteudos e competéncias constantes das Aprendizagens Essenciais de
Aplicagdes Informaticas B, nomeadamente:

e Programacao: Utilizar uma linguagem de programacao para elaborar programas simples,
em ambiente de consola. Desenvolver programas que incluam estruturas de controlo de
selecdo e estruturas repetitivas com vista a resolucdo de problemas de baixa
complexidade. Utilizar fungdes em programas.

e Edicdo de imagem: Realizar operagdes de manipulacdo e edicdo de imagem. Conhecer
formatos de imagem.

e Edicdo de video: Conhecer as fases do processo de autoria de video - aquisicdo, edicdo e
pos-producdo. Montagem e edicdo de videos, integracdao de audio e textos. Conhecer

formatos de video e audio.

2. CARACTERISTICAS E ESTRUTURA DA PROVA

A prova encontra-se organizada em trés grupos de tarefas praticas, que visam avaliar

competéncias distintas da disciplina:

Grupo | — Programacgdo em Python
Criacdo de um programa utilizando a linguagem de programacdo Python, implementando

funcdes, input de dados, listagem e pesquisa de dados.
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Grupo Il - Edicdo de Imagem (GIMP):

Utilizacdo de ferramentas de edicdo de imagem para realizacdo de pequenas corregoes,

restauro de imagem e adicao de texto.

Grupo lll - Edi¢do de Video (OpenShot)

Pés-producdo de video, insercao de titulos e ficha técnica. Utilizagdo de trechos de audio no

video.

Cada grupo avalia diferentes subdominios de aprendizagem da disciplina.

A prova é cotada para 100 pontos.

3. CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICACAO

Cumprimento dos objetivos propostos em cada grupo;

Pertinéncia e correcdo técnica das respostas/trabalhos;

Aplicagao correta das ferramentas e funcionalidades dos softwares utilizados;

Clareza, organizacao e criatividade na apresentagao dos produtos finais;

A classificacdo a atribuir a cada exercicio resulta da aplicagcdo dos critérios gerais e dos
critérios especificos apresentados para cada item;

Podem ser atribuidas pontuacbes a secgdes dos exercicios parcialmente corretas, de

acordo com os critérios especificos.

Grupo | - Programagdao em Python (40 pontos)

A avaliagdo incide sobre a criacdo de um programa funcional em Python, que permita o registo,

listagem e pesquisa de livros. S3o valorizados:

A correta estruturacdo do cédigo com uso de listas e fungdes;

A funcionalidade das a¢des implementadas (registo, listagem, pesquisa);

A organizacdo logica do programa (uso adequado de ciclos e entradas/saidas);
A capacidade de o programa encerrar corretamente apds a pesquisa;

A correcdo do ficheiro final entregue.
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Grupo Il - Edicao de Imagem com GIMP (30 pontos)

Neste grupo, avalia-se a capacidade de restaurar uma imagem utilizando ferramentas

apropriadas no GIMP. Sdo valorizados:

A utilizagao eficaz das ferramentas de corre¢ao de imagem (clone, healing, etc.);
A eliminagdo visivel das imperfei¢cdes da imagem;

Ainser¢ao e posicionamento correto de texto;

A qualidade visual final da imagem (nitidez, coeréncia, cuidado na execuc¢do);

A gravacao correta do ficheiro final.

Grupo lll - Edi¢do de Video com OpenShot (30 pontos)

A avaliagdo foca-se na montagem de um video com base nos ficheiros fornecidos. Sao

valorizados:

A correta ordenacao dos clips de video;

A insercdo apropriada de titulo e ficha técnica;
A integragao eficaz de dudio de fundo;

A exportacdo final correta em formato mp4;

A qualidade geral da edicdo (transi¢des, sincronizacao, clareza visual).

4. MATERIAL AUTORIZADO

Computador da escola;
Pen drive fornecida pela escola;

Softwares: Python (modo consola), GIMP e OpenShot;

N3o é permitido o acesso a internet ou intranet da escola.

Antes do inicio da prova, o examinando devera criar na pen drive distribuida uma pasta com o

nome Prova APINFB, onde guardard todos os ficheiros resultantes da resolucdo da prova.

Apenas é permitido utilizar os materiais e softwares previamente indicados.
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