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TiTULO: Fungdes em Python

Escola: DuTag:ﬁo 90
(minutos):
Professor(a): Zzgzs: dos 13
Ideia Chave: Vamos conhecer fungées em Python
Topicos:

® Os alunos aprofundam sua compreensdo do uso de varios softwares e politicas.
Objetivos:

® Os alunos serdo capazes de projetar e criar programas que utilizam sub-rotinas,
estruturas e tipos de dados apropriados, expressdes, varidveis e comandos
iterativos e condicionais.

® Linguagens de programacao gerais sao usadas para criar programas.

® Os alunos compreendem as diferentes maneiras de usar simulac¢des e algoritmos de
organizacao passo a passo para resolver problemas.

Resultados:

® Os alunos criam um jogo, aplicativo ou aplicativo mével mais complexo que resolve
um problema particular de um assunto ou tépico especifico.

® Os alunos aprendem a delinear a opera¢ao de um programa mais complexo em
varios padroes e generaliza¢des.

formas de trabalho:

e trabalho individual
e trabalho em pares
e trabalho de grupo

Métodos:

® apresentacao
e discussdo
® exercicio interativo
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Linha de atuagdo (durag¢do, minutos)

INTRODUCAO

O professor explica e inicia a discussao com os alunos:

Ao arranjar solugdes num computador, normalmente comecamos por analisar o problema
e depois tentamos dividi-lo em partes mais pequenas. Desta forma, passamos a olhar para
o problema baseando-nos em solucdes para cada parte. Como podemos escrever solucdes
de pequenos programas dentro de um programa com o qual podemos resolver partes do
problema, e a que podemos recorrer varias vezes?

Nos programas de computador, cada série de comandos tem um papel a desempenhar.
Alguns lidam com os dados input, outros com output, algumas partes formam solucdes,

outras lidam com 0s dados de acordo com as instrucdes.
Varios comandos que fazem sentido como um todo podem ser separados como uma parte
independente do programa, a que se chama funcao.

Até agora, vimos varias fungdes integradas, como int(), input(), print(), len()...
Estas fungbes ja fazem parte do Python e sé as usamos quando precisamos delas.
Além do uso das func¢des integradas, também podemos fazer as nossas préprias fungdes
para tarefas especificas.
Geralmente, precisamos de fazer fun¢des para separar partes independentes do programa
que tendem a repetir-se. Quando fazemos isso, estamos a aperfeicoar o programa e este
trabalha mais rapidamente.

No Python, é necessdrio definir uma nova funcdo, o que significa que temos de usar
comandos que descrevam o que fazem. Depois, temos de |he dar um nome e uma lista de
argumentos, que ira usar. Por exemplo:

PARTE PRINCIPAL
Nos programas de computador, cada série de comandos tem um papel a desempenhar.
Alguns lidam com os dados input, outros com output, algumas partes formam solucdes,

outras lidam com 0s dados de acordo com as instrucodes.
Varios comandos que fazem sentido como um todo podem ser separados como uma parte
independente do programa, a que se chama funcao.

Até agora, vimos varias fungbes integradas, como int(), input(), print(), len()...
Estas funcbes ja fazem parte do Python e sé as usamos quando precisamos delas.
Além do uso das func¢ées integradas, também podemos fazer as nossas préprias funcoes
para tarefas especificas.
Geralmente, precisamos de fazer funcdes para separar partes independentes do programa
que tendem a repetir-se. Quando fazemos isso, estamos a aperfeicoar o programa e este
trabalha mais rapidamente.

No Python, é necessdrio definir uma nova funcdo, o que significa que temos de usar
comandos que descrevam o que fazem. Depois, temos de lhe dar um nome e uma lista de
argumentos, que ira usar. Por exemplo:

Por exemplo:
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funcion name (paramethers):
block of commands
valuel
Ap0ds definirmos a fungdo, ativamo-la no programa bastando para tal utilizar o seu nome.
Considerando que as fung¢bes usam muitas vezes dados input, temos de dar esse tipo de
dados a fungao se queremos que funcione corretamente. As fung¢bes podem ter diferentes
parametros de entrada que o utilizador usa quando e se forem necessarios. Ha quatro
tipos de fungdes diferentes no Python:
- Fungbes que ndo retornam um valor e:
- Ndo tém parametros de entrada
- Tém parametros de entrada
- Funcdes que retornam um valor e:
- Ndo tém parametros de entrada
- Tém parametros de entrada

Uma fung¢ao que nao tem valores de entrada e nao retorna valores depois de execug¢ao
Esta forma de funcdo ndo retorna quaisquer valores pelo que ndo precisamos de usar o

comando de retorno. Esta fungao é executada utilizando o seu nome sem quaisquer
parametros dentro dos paréntesis: function_name().

EXERCICIO 1

Vamos aplicar uma fungao para desenhar um quadrado com um lado de 100 pixels de lado.

Comandos na interface interactiva Ecra grafico

fd(100) »
t(90)
Definir a funcio > y
Kvadrat() '«
Chamar a Desenhar um
fungdo *| quadrado

EXERCICIO 2

Escreve um programa no qual uses uma fung¢do para adicionar dois nimeros dados. Os
tamanhos dos numeros (variaveis a e b) serdo definidos fora da funcdo, no programa

Programa de computador Exemplo de teste
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Computer program Test example

Chamar a fungdo

Neste exercicio, escrevemos um programa de computador que adiciona dois valores
previamente definidos, e isso é bastante limitador. Uma melhor forma de o fazer poderd
ser integrar as variaveis input que queremos adicionar.

Programa de computador Exemplo de teste

zbroii(): zbrojil)

a=1nt (1nput

Se quisermos usar a mesma funcdo de adi¢do varias vezes, podemos usar a for loop, para
repetir, por exemplo, uma sequéncia.

Programa de computador Exemplo de teste

(): Br

o ¥
|

O comando print() tem a tarefa de criar uma
linha vazia entre os valores impressos Zbroj je 1

Uma fung¢ao que tem valores de entrada e nao retorna um valor apds a execugao

Esta forma de fung¢do tem um ou varios parametros de entrada e ndo retorna nenhum valor
apos a execucdo. A funcdo é executada chamando o seu nome com uma lista de parametros
de entrada entre colchetes: function_name (lista de parametros).

EXERCICIO 3
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Vamos utilizar uma fun¢do que desenhe um quadrado com um pixel de lado. O
comprimento do lado “a” é definido ao “chamar” a fungdo como um parametro de entrada.

Comandos na interface Ecra grafico
- .
1T (a)
(4): [
i(a) -]

t(80) | ) Multiplas chamadas da
Lo mesma fungdo irdo desenhar
kvadrat (100) | | mais quadrados com
vadrat (50) 4 tamanhos diferentes do lado a

A funcdo square() deste exercicio usa um parametro input escrito entre paréntesis depois
do nome da func¢do. Se queremos usar parametros input para “chamar” a func¢do, entdo
esses parametros tém de ser definidos: def square(a). No Python, uma funcao é definida
usando a palavra-chave def.

Uma fungdo pode ter varios parametros definidos, que serdo mostrados no préximo
exercicio

EXERCICIO 4

Vamos escrever um programa que usard uma fungdo para somar dois nimeros.

Programa de computador Exemplo de teste

zbroji(a,b): : zbroji(5,7)
z=a+b Zbroj je 1.

t('2] ', 2

Chamar a
funcao

Uma fung¢do que ndo tem parametros input e ndo retorna valores depois de executada
Os parametros input sdo escritos quando mudamos a funcdo incorporada input(), e o
comando “return” da o resultado do calculo. O valor que serd devolvido ao programa é
escrito apds o comando de retorno.

EXERCICIO 5
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Vamos escrever um programa que calcule e imprima uma multiplicacao de dois numeros.
Para tal, teremos de usar uma fung¢do especial. Os nimeros sao escritos para o programa
principal como valores input.

malti():
Z¥a*b

Explicagao:

Usdmos vdrios valores input para escrever os valores a e b e a fungdo multi(), que multiplica
estes dois numeros. Depois de executar a fun¢do multi(), o resultado é armazenado na
variavel z, como resultado de multi(), no programa principal.

EXERCICIO 6

Escreve um programa que dé entrada a dois niUmeros de trés digitos e imprima um nimero
com digitos menores do que 1. A func¢do escrita ira comparar os digitos e produzir o nimero
desejado.

a=int (input {'Write the first number'))

b=int (input {'Write

al = a%0

bl = b%10
smaller():

al<bl:

[y

he second number'}))

b
print ("Humbker',smaller (), 'has a smaller digic.' ]I

Explicagao

Ao usar o operador % (resto) separamos os digitos dos elementos escritos em a e b. Depois
armazenamos em al e bl. Através da funcdo smaller() dentro de print() compardmos os
valores das varidaveis al e bl e devolve o valor correspondente ao programa. Como

resultado, esse valor serd visualizado.

Uma fung¢ao que tem parametros input e retorna valores depois de executada

A mais complicada forma de funcdo é aquela que tem parametros input e retorna um valor
depois de executada. Podemos ver que essa funcdo tem de ter uma lista de parametros
expectaveis quando a definimos e também tem de ter um valor depois do comando de
retorno.

EXERCICIO 7
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Vamos escrever um programa que ird calcular a soma dos primeiros numeros naturais.
Dentro do programa, vamos aplicar a fungdo para calcular a adigdo dos numeros dados.

Programa de computador Exemplo de teste

14 b Y | P ',2brojl(n))

EXERCICIO 8

Muitas vezes vemos numeros primos nos exercicios de matematica. Por exemplo, um
estudante tem de verificar se um numero é primo ou ndao. Vamos ajuda-lo a escrever um
programa que introduzird qualquer nimero como input para verificar se € um nuimero
primo. No nosso programa usaremos a funcdo que retornard a mensagem dizendo se um

numero é primo ou nao.

prime (n):
x='The number is a prime’
i range (2,n):
n¥i==0:
x='The number is not a prime’
X
n=int {input ('Write a number: '))

print (prime [I’I] )

Explicagao:

Sabemos que os numeros primos ndao podem ser divididos exceto pelo um (1) ou pelos
proprios. Entdo sé precisamos de verificar quando o n pode ser dividido por outros nimeros
de 2 a n-1l. Se n3ao houver esse numero, n é um numero primo.
A funcdo for loop garante que todos os numeros sao verificados. Se encontramos esse

numero, o valor de x serd alterado.

EXERCICIO 9

Vamos atualizar o nosso ultimo programa para que imprima nimeros até chegar ao zero.
Com cada nimero, também ird imprimir uma mensagem dizendo se o numero é primo.
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O programa

1t ()

t (prost(n

EXCERCICIO 10

exemplos.

Exemplo de teste

De acordo com o exemplo anterior, os alunos podem projetar, criar e testar seus proprios

Parar o
programa

CONCLUSAO

Alunos e professor discutem e avaliam as solucdes apresentadas.

Métodos
apresentagao
discussao

trabalho grafico

trabalhar no texto

entrevista Trabalho individual
demonstracao Trabalho em pares
representacao trabalho em equipa/grupo

exercicio interativo / simulagdo no computador

Formas de trabalho

trabalho frontal

Material:

Bibliografia
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