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TITULO: micro:bit — saida Smiley

Escola: DuTag:ﬁo 90
(minutos):

Professor(a): :;Z:Zs: dos 11

Ideia chave: micro:bit — saida Smiley acompanhada pelo som

Topicos:

e Os alunos comegam a compreender como o cédigo é um exercicio matematico de
resolucao de problemas e como pode eventualmente conduzir a questdes éticas.

Objetivos:

e Os alunos desenham e programam software que imprime valores que incluem
numeros, icones ou textos.

Resultados:

e Os alunos verificam a correc¢do do codigo, detetam e corrigem os erros.
e Os alunos aprendem a prever os resultados, testar e explicar os programas
existentes.

Formas de trabalho:

e trabalho individual
e trabalho de pares
e trabalho de grupo

Métodos:

e apresentacao
e discussdo
e exercicio interativo

l I Erasmus+ 2019-PL01-KA201-065077



“ Teaching programming in primary school:
Erasmus+ curriculum, didactic methods, textbooks, online support

Codelnnova
Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

Linha de atuagdo (duragdo, minutos)

INTRODUCAO

O professor explica e inicia discussdao com os alunos:

O que é um micro: bit?

O que podemos fazer com o micro: bit?

Como podemos criar um programa para o micro: bit?

Como transferimos um programa do computador para o micro: bit?

PARTE PRINCIPAL

Topicos para discussao

Como podemos resolver a seguinte tarefa:

'
1 When you press A on

: micro:bit.

: Stage: the smiley size is
1 on70%

: It is accompanied by

1 sound.

'
1 When you press B on
1 micro:bit.
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Tarefa

=

Carregue um sprite do seu computador (tem cuidado com os direitos de autor).

Arrasta o bloco quando premido o botdo e escolha A.

3. Arrasta o bloco de visualiza¢do e clique nas areas do menu suspenso para mostrar
0 sorriso triste.

4. Arrasta o bloco de som inicial e escolha Drum Boing. Arrasta o tamanho do SDT
para bloquear e digite 70%

5. Liga os blocos na ordem correta de modo a que ao premir B possas ver um smiley

no micro:bit a tocar o som Cheer e define o seu tamanho no palco para 100%.

N
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Exercicio

Projecao e criagdao de um programa para micro: bit.
Quando se carrega no botdo A, acontece o primeiro conjunto de comandos.
Quando carrega no botdo B, acontece o segundo conjunto de comandos.

O professor explica e da instrugdes sobre como resolver tarefas.
Os alunos resolvem tarefas e apresentam as suas solugdes.

Os alunos e o professor discutem e avaliam as solu¢des apresentadas.

CONCLUSAO

O botdo A e o botdo B sdo dois gatilhos diferentes para a execugao de comandos.

Métodos Formas de trabalho
apresentacao entrevista Trabalho individual
discussao demonstracao Trabalho em pares
trabalhar no texto representacdo trabalho em equipa/grupo
trabalho grafico trabalho frontal

exercicio interativo / simulagdo no computador

Material:

Bibliografia:
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